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COM ES JUGA

•	 Col·loca bombetes a les caselles blanques perquè totes quedin il·luminades.
•	 Cada bombeta il·lumina en horitzontal i vertical fins que troba una casella negra.
•	 Dues bombetes no es poden il·luminar entre elles. Els números indiquen quantes 

bombetes han de tocar aquella casella negra.
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Akari - Solució
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COM ES JUGA

•	 Pinta caselles perquè cap número es repeteixi dins d’una mateixa fila o columna.
•	 Dues caselles pintades no poden tocar-se pels costats.
•	 Totes les caselles que quedin blanques han d’estar connectades entre elles.
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Hitori - Solució


