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CÓMO SE JUEGA

•	 Coloca bombillas en las casillas blancas para que todas queden iluminadas.
•	 Cada bombilla ilumina en horizontal y vertical hasta que encuentra una casilla negra.
•	 Dos bombillas no pueden iluminarse entre sí. Los números indican cuántas bombillas 

deben tocar esa casilla negra.
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Akari - Solución



Hitori

   1    2

  4 3

CÓMO SE JUEGA

•	 Pinta casillas para que ningún número se repita dentro de una misma fila o columna.
•	 Dos casillas pintadas no pueden tocarse por los lados.
•	 Todas las casillas que queden blancas deben estar conectadas entre sí.
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Hitori - Solución


